GARMIN GMA 340 Kurzsanleitung D - EFTP
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In der D - EFTP sind 2 Flugfunkgerate (,COM1“ und ,COM2“) sowie zwei
Navigationsgerate (“NAV 1” und “DME” angeschlossen.

Der Cockpit - Lautsprecher kann zu den Kopfhérern zu- oder abgeschaltet werden.
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alle anderen Funktionen aus, vor allem ,COM 1/2" aus! (alle Lampchen dunkel).

Fir Kopfhorer-Betrieb: SPKR aus (Lampchen dunkel)
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Lautsprecher einschalten
1. Fuir Lautsprecher (Fliegen ohne Kopfhérer) SPKR ein (Lampchen hell)

2.  ACHTUNG: unbedingt darauf achten, dass in diesem Fall ,PA" nicht aktiv
(Lampchen dunkel) — ansonsten Riickkopplung bei Betatigung der Sprechtaste.

Navigationsgerate aufschalten

1. wie erforderlich, ,NAV1“ und / oder ,DME" aktivieren (Ld&mpchen hell)

2. Achtung: das GARMIN GPS 495 / 496 gibt Alarme nur in der Betriebsart ,Marine*
oder ,Automotive“ aus — Warnungen aller Art im Flugmodus kénnen nicht auf die
Kopfhorer aufgeschaltet werden!

Intercom Systems (ICS)
1. ACHTUNG: Lampchen in den Tasten ,Pilot“ und ,Crew* miissen dunkel sein!

2. Fur die Kopfhorer von Pilot und Copilot Rauschsperre am linken gréReren
Drehknopf einstellen, Lautstarke am linken kleineren Drehknopf einstellen
(Linksanschlag = Aufschaltanlage ausgeschaltet).

3. Fdur die Kopfhdrer der Passagiere Rauschsperre am rechten gréf3eren Drehknopf
einstellen, Lautstarke am rechten kleineren Drehknopf einstellen.
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Funktionskontrolle der Flugfunkempfanger und Sendebetrieb

,LCOM1* und ,COM2“ (13)
Kopfhérer oder Bordlautsprecher

1. Beide Flugfunkgerate missen eingeschaltet sein.
abwechselnd  aktivieren und  mittels
Hérbereitschaft prifen.

Die Lautstarke wird durch die Regler an den jeweiligen Flugfunkgeraten eingestellt.
Lampchen ,COM1 / MIC* (14) leuchtet: Mikrofon sendet tUber Funkgerat an ,COM1*“

,LCOM2 / MIC* (14) aktivieren, Lampchen in ,COM1 / MIC* erlischt, Lampchen in
,COM2 / MIC* leuchtet: Mikrofon sendet (ber Funkgerat an ,COM2“ (unteres
Funkgerat)

Bei Sendebetrieb blinkt das Lampchen in der entsprechenden Mikrofon-Wahltaste.
,LCOM3* und ,COM3 / MIC* durfen nicht aktiviert sein — Ld&mpchen aus!

Split Com:

1. Taste ,COM 1/2“ (15) driicken (Ldmpchen leuchtet): Pilot sendet und empfangt auf
,LCOM1“, Copilot sendet und empfangt auf ,COM2“ (unabhangig voneinander).

Musik - System

1. Taste ,Crew" und ,Pilot* ausschalten (Lampchen dunkel)

2. Tonquelle an “MUSIC 1” anschlie3en. Tonquelle muss in allen Kopfhérern zu héren
sein.

3. Wenn das Funkgerat an “COM 1” aktiv ist, wird die Wiedergabe stumm geschaltet
(falls nétig, die Rauschsperre einstellen bzw. aufheben).

4. Tonquelle an “MUSIC 2” anschlieffen und “CREW?” - Taste aktivieren. Tonquelle ist

nur in den Kopfhorern der Passagiere hérbar und wird von Funkgeraten nicht stumm
geschaltet.
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